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Dominios Descritores de desempenho Fator de~ Instrumfenti) s de
ponderagdo Avaliagdo

Expressa-se de forma oral e escrita
Utiliza conceitos e vocabulario especificos, adequando aos contextos
Sentido Critico
Expressa-se de forma autéonoma

Competencl.as In1c1.a‘Flva e Somah;agao 20% - Questio aula

transversais | Participagdo nas atividades propostas ) )
Metodologias de trabalho e de aprendizagem adequadas aos objetivos (orya.l, es.crlta ou
Mobilizar saberes: culturais, cientificos e tecnoldgicos pratica);
Pesquisar, selecionar e organizar informagao _ Portefdlio;
- Identificar os fatores historicos, sociais e culturais no fendmeno - Trabalho de
comunicativo. Lo
- Compreender a imagem e 0s signos visuais. projetos;
- Trabalhar as diferentes formas de organizagao do espaco visual. — Trabalho de
- Compreender o design e as suas areas de intervengao. .
- Compreender o conceito de narrativa audiovisual. pesquisa,
- Elaborar um storyboard. —Trabalho
- Compreender os conceitos fundamentais da imagem digital. experimental:
- Adquirir conhecimentos quanto aos fenomenos da luz e da formagéo da ’
imagem fotografica. - Grelhas de
- Editar fotografias com softwares dedicados. observagio:
- Fotografar, contetidos dados, com maquinas digitais. ’
A - Compreender os processos de funcionamento ¢ manutengdo dos L
Competéncias . N 0 - Relatorios;
especificas equipamentos audiovisuais. A ’ . 80%
- Captar imagens e sons com camaras de video dedicadas. —Trabalh
rabalhos

- Produzir e realizar um produto audiovisual.

- Adquirir competéncias para construir uma banda sonora.

- Compreender o processo de desenvolvimento de um produto
multimédia.

- Conhecer as especificagdes dos diversos suportes multimédia.

- Compreender a importancia da arquitetura de informag@o e o seu
impacto numa aplicagdo multimédia

- Adequar os fundamentos da imagem, fixa e em movimento, & concegdo
de uma identidade grafica para os mais variados suportes: Papel, pelicula,
entre outros.

- Utilizar uma cultura organizacional de trabalho.

praticos e teoricos
realizados na sala
de aula;

- Trabalho de
grupo ou
individual.




